El pdjaro que no sabia volar
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Un dia, el aqua y el aire empezaron a jugar y llegaron 3 amarse tanto
que el mar se quedd con algo que era del viento

Todo sucedié en el mar, las olas lo mecian y crecia y crecia...

...hasta que llegé a rodar

Ping nace, solo, sin referencias, no sabe quién es




Descubriéndose y observando ese mundo se siente muy feliz

y la supervivencia se convierte en un jueqo muy divertido.

Suefia en volar con otros pijaros H )ﬁ




ese anhelo y los contrastes del mundo que le rodea le llevan a definir

lo que desea, 3 descubrir su esencia.

‘superficial a su vida puede parecer

erficie, en las profundidades marinas



Por eso, alquien tan absurdo como un pingiino, tan dispuesto 3
meter la pata, ha podido evolucionar y adaptarse a un medio tan

hostil como el antjrtico.




Técnicas variadas para un especticulo complejo en su sencillez.

El mundo del “clown” y el de mascara se funden para dar vida al
personaje protagonista, mlen’cras que los titeres conformaran el resto
del elenco. "
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La madsica y las imagenes los envolverin 3 todos
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